Relatives aux outils primitifs

Attention !

Les vignettes ne se limitent pas qu'a I'objet qu'elles représentent, la recette fonctionne méme
avec les objets hérités de celui-ci, ses variantes, mais aussi les variantes fabriquées de "
Tales of Survivalism".

Il est recommandé de lire le fonctionnement des mécaniques principales du mod avant
de chercher a utiliser les recettes d'artisanat.

Exemple

Cette vignette signifie que tous les types de couteaux
(couteau en pierre, couteau a steak...), de machette
(Kukri, machette orientale...) et de baionnettes (Mosin,
SKS, AK...) y compris les variantes fabriquées, sont
utilisables. Ce principe s'applique pour I'ensemble des
vignettes.
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https://h2a.alwaysdata.net/books/utilisation-du-mod-branche-2x/chapter/les-mecaniques
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Scie a métaux primitive

Le cadre est commun aux deux types de scies, seule la lame differe !
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Scie a bois primitive

Le cadre est commun aux deux types de scies, seule la lame differe !
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