
Exploitation des épaves,
utilisation du métal

Exploitation des épaves
L'exploitation des épaves permet d'en tirer du métal, qui est à la base de certaines recettes
d'artisanat.

Comment ça fonctionne?
Il suffit d'avoir une masse ou une masse improvisée dans les mains, et de s'approcher d'une
épave. 

Attention ! certaines épaves ne permettent pas de collecter du métal, et doivent être
ajoutées manuellement par les propriétaires de serveurs, c'est particulièrement le cas pour
les épaves "non-vanilla" des cartes faites par des contributeurs sur le Steam Workshop.



Conseils
La quantité de métal récupérée est aléatoire.
L'exploitation peut échouer, dans ce cas vous ne récolterez aucun métal.
L'exploitation ne peut se faire qu'une seule fois par épave (jusqu'au redémarrage
du serveur).
La masse s’abîme à chaque exploitation,

Tutoriel

https://www.youtube.com/embed/Au1KGdNStUU

Utilisation du métal
Le métal peut être utilisé pour la réalisation de multiples recettes d'artisanat. Le métal est utile
pour les recette liés à certains outils, au base-building, aux armes et dans certains cas des

Pour les besoins de cette vidéo, les probabilités, les durées, les quantités ne reflètent pas les
valeurs réelles.

https://www.youtube.com/embed/Au1KGdNStUU
https://h2a.alwaysdata.net/books/utilisation-du-mod-branche-2x/page/relatives-aux-outils-primitifs
https://h2a.alwaysdata.net/books/utilisation-du-mod-branche-2x/page/relatives-aux-bases-camps
https://h2a.alwaysdata.net/books/utilisation-du-mod-branche-2x/page/relatives-aux-armes


consommables et objets médicaux.

Le métal doit être chauffé (jusqu'à être entièrement rougeoyant) directement dans un feu
pour pouvoir être utilisé !
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