
Règles en vigueur
Voici nos règles, elles sont simples :

Serveur à accès restreint
(Whitelisté) :

Pas de cheat, glitch, usebug ou tout comportement visant à tricher.
Pas de loot cycling (en clair essayer de forcer le re-loot).
Soyez poli, ne faites pas le trou du cul.
Respectez le type de jeu : PVE ou PVP (c'est généralement indiqué dans le nom du serveur
).
Pas de raids/pillage de camp/base si un drapeau est présent à proximité.
Pas de camp/base dans les bâtiments de type militaire, police, ou assimilé.
Ne pas bloquer l'accès aux bâtiments de type militaire, police ou assimilé avec des
barricades.
Ne créez pas de bases avec des énormes! Stockez pas de grosses quantités de loot,
utilisez le stockage virtuel à la place !
Vous devez avoir le même pseudo en jeu et sur le Discord.

Serveur à accès public :
Pas de cheat, glitch, usebug ou tout comportement visant à tricher.
Soyez poli, ne faites pas le trou du cul.

Toute base que nous jugeons abusée en terme de stockage ou contraire aux
règles sera supprimée.
Tout joueur ne respectant pas les règles sera purement et simplement banni.

Dans tous les cas l'administration pourra prendre une décision/sanction selon les
éléments qu'elle constatera.
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